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Актуальность	
  	
  

Среди	
  многочисленных	
  средств	
  представления	
  визуальной	
  
информации	
  сегодня,	
  3D	
  панорамы	
  и	
  виртуальные	
  туры	
  
являются	
  наиболее	
  интересными	
  и	
  информативными.	
  

Проект	
  3D-­‐университет.	
  



Поиск	
  вдохновения	
  



Студенты	
  –	
  движущая	
  сила	
  проекта	
  

1.  Дисциплины	
  «Мультимедиа	
  технологии»	
  и	
  «Компьютерная	
  графика».	
  

2. Формы	
  обучения	
  –	
  очная	
  и	
  заочная.	
  

3.  Направления	
  и	
  специальности	
  -­‐	
  «ИТ	
  в	
  дизайне»,	
  «Прикладная	
  
информатика	
  в	
  экономике»,	
  «Прикладная	
  информатика»,	
  
«Информационные	
  системы	
  и	
  технологии»,	
  «Бизнес-­‐информатика».	
  



Поддержка	
  руководства	
  

Неоценимую	
  помощь	
  нам	
  
оказал	
  декан	
  факультета	
  
Компьютерных	
  технологий	
  
и	
  информационной	
  
безопасности,	
  к.ф.-­‐м.н.	
  
Д.Н.	
  Карасёв.	
  	
  



Ловим	
  на	
  «живца»	
  



Научные	
  исследования	
  

1.  М.А.	
  Безрукавая.	
  Сравнительный	
  анализ	
  программных	
  продуктов	
  для	
  реализации	
  синтеза	
  3d-­‐
изображений	
  \\	
  III	
  Всероссийский	
  конгресс	
  молодых	
  ученых-­‐СПб:	
  Университет	
  ИТМО,	
  2014,	
  Выпуск	
  3	
  

2.  Башир	
  Торшхоев.	
  Применение	
  XML-­‐технологий	
  для	
  разработки	
  3D-­‐туров	
  на	
  языке	
  krpano 	
  \\	
  XV	
  
международная	
  	
  научно-­‐практическая	
  конференция	
  «Экономико-­‐организационные	
  проблемы	
  
проектирования,	
  применения	
  и	
  безопасности	
  информационных	
  систем»,	
  Издат.-­‐полиграф.	
  
комплекс	
  РГЭУ	
  (РИНХ),	
  май.2014	
  

3.  М.А.	
  Безрукавая.	
  Анализ	
  вариантов	
  представления	
  реальных	
  объектов	
  и	
  выбор	
  технологии	
  синтеза	
  
3D	
  изображений\\	
  XV	
  международная	
  	
  научно-­‐практическая	
  конференция	
  «Экономико-­‐
организационные	
  проблемы	
  проектирования,	
  применения	
  и	
  безопасности	
  информационных	
  
систем»	
  ,	
  	
  Издат.-­‐полиграф.	
  комплекс	
  РГЭУ	
  (РИНХ),май.2014.	
  



Технологии	
  разработки	
  3D-­‐туров	
  	
  

Этапы	
  разработки:	
  
	
  

• Съемка;	
  
• Сборка	
  (сшивка);	
  

• Организация	
  3D	
  тура.	
  



Нодальная	
  точка	
  –	
  это	
  точка	
  внутри	
  объектива	
  
камеры,	
  где	
  пересекаются	
  лучи	
  света,	
  идущие	
  к	
  
пленке	
  или	
  матрице.	
  Особенность	
  ее	
  заключается	
  
в	
  том,	
  что	
  при	
  вращении	
  камеры	
  вокруг	
  этой	
  
точки	
  отсутствует	
  параллакс	
  объектов.	
  
(Параллакс	
  –	
  смещение	
  объектов	
  переднего	
  
плана	
  относительно	
  объектов	
  заднего	
  плана	
  при	
  
повороте	
  камеры).	
  

Съемка	
  







Hardware 



Software	
  

Следующий	
  этап	
  –	
  синтез	
  панорамного	
  изображения.	
  Мы	
  
провели	
  сравнительный	
  анализ	
  нескольких	
  десятков	
  
программ	
  и	
  выбрали	
  те,	
  что	
  предоставляют	
  наиболее	
  
качественную	
  обработку.	
  	
  



PTGui	
  



Kolor	
  Autopano	
  Giga	
  



Adobe	
  Photoshop	
  	
  



Hugin	
  	
  



PhotoFit	
  



Pixtra	
  OmniStitcher	
  



Panorama	
  Factory	
  

P
an

or
am

a	
  
Fa

ct
or
y	
  



PanaVue	
  ImageAssembler	
  



Autodesk	
  Stitcher	
  Unlimited	
  
	
  



Easypano	
  Panoweaver	
  



Организация	
  3D	
  тура	
  

Завершающий	
  этап	
  состоит	
  из	
  конечного	
  создания	
  виртуального	
  тура	
  
путем	
  компоновки	
  панорамных	
  фотографий	
  в	
  одно	
  интерактивное	
  
путешествие.	
  	
  



Kolor	
  Panotour	
  Pro	
  



Kolor	
  Panotour	
  Pro	
  



Krpano	
  



Результаты	
  

•  Покровский	
  Храм	
  Садовая	
  Кировский	
  
•  Казанский	
  Храм	
  Космонавтов	
  Комарова	
  
•  Памятник	
  М.В.	
  Ломоносову	
  	
  

•  Лагерь	
  РГЭУ	
  (РИНХ)	
  в	
  Архызе	
  

•  Общежитие	
  РГЭУ	
  (РИНХ)	
  



Что	
  дальше?	
  

•  3D-­‐модель	
  аудитории	
  301a	
  
•  Идея	
  состоит	
  в	
  параллельной	
  разработке	
  3D-­‐моделей	
  помещений,	
  
создании	
  анимированных	
  персонажей,	
  написании	
  сценариев	
  
взаимодействия	
  пользователей	
  и	
  3D-­‐героев	
  с	
  возможностью	
  перехода	
  
в	
  3D-­‐тур.	
  Технологии	
  дополненной	
  реальности	
  также	
  войдут	
  составной	
  
частью	
  в	
  проект	
  3D-­‐университет.	
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